Zatacznik Nr 1
do zarzadzenia Nr 98/2024
z dnia 14 maja 2024 r.

SYLABUS PRZEDMIOTU

1. [Nazwa przedmiotu w jezyku polskim oraz angielskim:
Kultura masowa poznego kapitalizmu / Mass Culture of Late Capitalism
2 Jezyk wyktadowy: polski
3. Jednostka prowadzaca: przedmiot ogélnouniwersytecki
4 Kod przedmiotu: zgodny z USOS (nadaje Dziat Nauczania)
> Rodzaj przedmiotu: przedmiot ponadprogramowy
6. Kierunek studiéw (specjalnosc): wszystkie kierunki
7 Poziom studiow: I, II stopien, jednolite studia magisterskie
8. . . .
Semestr: zimowy/letht/przedmiot-catoreczny*
9 Forma zajec i liczba godzin (w tym liczba godzin zaje¢ online): wyktad, 28 godzin
10. [Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych
dla przedmiotu/modutu (jesli dotyczy): brak
Tresci programowe:
- Gwiezdne wojny i poczatki wspotczesnego modelu rozrywki masowej
- od pulpy do popu - komiksy wydawnictwa DC
- kapitalizacja eksploatacji, czyli dziwna historia marki G.I. Joe
- He-Man, Transformers, Moj maty kucyk - wielkie franczyzy zabawkarskie
- zawtaszczanie kontrkultury — Teenage Mutant Ninja Turtles
- metamorfozy popkultury — Mighty Morphin Power Rangers
11. |- niewidzialne imperium Pokemonoéw
- supersystem rozrywkowy Wiedzmina
- Marvel Comics i Marvel Studios — superkultura niestabilna
- Monster High, czyli strach sie ba(wi)¢
- magia nie przebacza - $wiat Harry’ego Pottera
- kultura masowa pod rzadami ksiezniczek Disneya
- kto za to ptaci?
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13.

Warunki i forma zaliczenia przedmiotu: zaliczenie bez oceny

14.

taczna liczba godzin:

- Udzial w zajeciach: 28
- Czytanie zadanej literatury: 12

15.

Liczba punktéw ECTS (jesli dotyczy):

%) wybrac whasciwe




