SYLABUS PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim oraz angielskim:

1. |0od Mordoru po Matrix. Fantastyczna filozofia polityki
From Mordor to Matrix. The Fantastic Political Philosophy

2. i .
Jezyk wyktadowy: jezyk polski

3. Jednostka prowadzaca: przedmiot ogélnouniwersytecki

4. Kod przedmiotu: zgodny z USOS (nadaje Dziat Nauczania)

> Rodzaj przedmiotu: przedmiot ponadprogramowy

6. Kierunek studiéw (specjalnosc): wszystkie kierunki

7 Poziom studiéw: I, II stopien, jednolite studia magisterskie

8. Semestr: zimowy/letni/przedmiot catoroczny*

2 Forma zajec i liczba godzin (w tym liczba godzin zaje¢ online): wyktad, 56 godzin
Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych

10 dla przedmiotu/modutu (jesli dotyczy): Podstawowa wiedza z zakresu mysli

" |politycznej, zainteresowanie fantastyka jako filozoficzng i polityczng

(ideologiczng) forma dyskursu.
Tresci programowe:
- Fikcja nieuswiadomiona i uswiadomiona jako fundamenty i nosniki
tozsamosci zbiorowych.
- Fenomen ,fabularyzowanych naktadek na rzeczywisto$¢” (homo narrans):
znaczenie i rola narracji w perspektywie ewolucyjnej, psychologicznej,
antropologicznej i politologicznej.

11. |- Istota, struktura i funkcje mitu politycznego;

- Monomit i jego polityczna eksploatacja;

- ,Heroiczne projekty niesSmiertelnosci”: ideologie i praktyki polityczne w
perspektywie teorii opanowywania trwogi;

- ,Opowiesci o wrogu, upadku, emancypaciji i triumfie”: anatomia ludzkiej
destrukcyjnosci: dynamika ekstremizmu politycznego, radykalizmu
religijnego i przemocy politycznej;




- Pojecie hegemonii kulturowej: normotwdrcza, konsolidacyjna i
mobilizacyjna funkcja $wiatopogladéw i ideologii.

- Memy i kontrola spoteczna: ewolucja kontroli memetycznej a inzynieria
spoteczna.

- Relacje miedzy naturg a kulturg, premodernistyczne, modernistyczne i
postmodernistyczne koncepcje cztowieczenstwa i tadu politycznego.

- ,Miasto, masa, maszyna”: idea ,megamaszyny” Lewisa Mumforda,
traumatyczne i fascynujgace doswiadczenie nowoczesnosci: miedzy
.dialektykg oswiecenia” (Horkheimer, Adorno) a ,nowym oswieceniem”
(Pinker)

- Narracja pochodu i narracja konduktu, fututurofobia (retrotopia) i futurofilia,
utopie yin i yang (Ursula K. Le Guin), Nowe Jeruzalem kontra Arkadia, Mroczne
Miasto kontra Krain Much (Samuel Ray Delany).

- Modele i wzorce cztowieczenstwo a technologia i technoewolucja: interfejsy
cztowiek-maszyna, hybrydyzacja, cyborgizacja.

- Wptyw fantastyki (fikcji spekulatywnej) na polityke, religie oraz nauke i vice
versa: idea ,separacji poznawczej” i novum, imaginacja jako narzedzie
dyskursu i zmiany politycznej.

- Utopia i dystopia jako narzedzia konceptualne i polityczne (ich tres¢, funkcje
etyczne, spoteczne i polityczne);

- J. R. R. Tolkien i préba , ponownego zaczarowania $wiata”: idea ucieczki z
,.zelaznej klatki racjonalnosci”: technologiczny Mordor kontra
premodernistyczny Eden, postkolonialna i postimperialna nostalgia,
konserwatyzm i fundamentalizm jako reakcje na projekt modernistyczny;

- Studium przypadku: tworczosc J. R. R. Tolkiena jako katalizator wojen
,plemion cyfrowych” (,,przejmowanie” i instrumentalizacja tekstow kultury;
idea ,przywitaszczenia kulturowego” i , kulturowego uniewazniania”: stownik
wojen kulturowych: od ,whitewashingu” po ,virtue signalling”;

- Wizje bliskiej i odlegtej przysztosci ludzkosci w kontekscie polityczno-
spotecznym (,,politycznosc¢ fantastyki”/"fantastycznosc¢ polityki”);

- Fikcja uswiadomiona jako obszar i narzedzie wojen kulturowych: zderzenia
cywilizacji, wykluczajace sie formuty fadu politycznego, upokorzenie jako
waluta polityczna, godnos¢ jako gra o sumie zerowej, polaryzacja afektywna,
rozpad wiezi spotecznych, cyfrowe banki i plemiona, erozja poczucia
wspolnotowosci a stabilnos¢ spoteczenstw i systemow politycznych;




- Rzeczywistos$c¢ rozszerzona i wirtualna oraz sztuczna inteligencja jako
zmienne w procesach spoteczno-politycznych;

- Rewolucja biotechnologiczna, transhumanizm, posthumanizm, osobliwos$¢
technologiczna: , kryzys narzedziowni”, ,klif Seneki”, idea
L, przewartosciowania wszystkich wartosci”, rewolucje paradygmatyczne;

- Polityczne i antropologiczne konteksty, toposy, funkcje i znaczenia
charakterystyczne dla podgatunkoéw i rodzajéw fantastycznych tekstow
kultury (fantasy, science fiction, cyberpunk, postapokaliptyka) oraz dziet
literatury, filmu, serialu, komiksu i gier wideo (m.in. ,,Metropolis”, ,The Shape
of Things to Come”, ,Schron przeciwczasowy”, ,,Opowies$¢ podrecznej”,
,Koniec dziecinstwa”, ,,0dyseja kosmiczna 2001”, ,Blade Runner”, ,Wiadca
Piercieni”, ,Gwiezdne wojny”, ,Zotierze kosmosu”, ,Rok 1984”, ,Nowy
wspaniaty swiay”, ,Accelerando”, ,Matrix”, ,,Deus Ex”, ,Watchmen”, ,V jak
Vendetta”, , Disco Elysium”, ,Fallout”, ,Westworld”, ,Severance”, , Dead
Space”, ,Warhammer 40 k”) i autoréw (m.in. Morus, Wells, Huxley, Orwell,
Tolkien, Campbell, Lem, Clarke, Asimov, Bradbury, Dukaj, Le Guin, Robinson,
Liu, Stephenson, Moore, Dick, Egan, Vinge i in.).

12.

Literatura obowigzkowa i zalecana (Zrddfa, opracowania, podreczniki, itp.):

Literatura obowigzkowa:

Frederick Jameson, Archeologie przysziosci. Pragnienie zwane utopig i inne
fantazje naukowe, Wydawnictwo Uniwersytetu Jagiellonskiego, Krakéw 2012.

James Gunn, Droga do science fiction, Wydawnictwo Alfa, 4 tomy (1985-1988).

Tomasz Majkowski, W cieniu biatego drzewa. Powies$¢ fantasy w XX wieku,
Wydawnictwo Uniwersytetu Jagiellonskiego 2013.

,Gra o tron i filozofia. Stowo tnie gtebiej niz miecz.”, (red. Henry Jacoby, Wiliam
Irvin), Helion 2013.

Dariusz Brzostek, Fikcja antropologiczna czy antropologia spekulatywna? O
funkcjach poznawczych narracji fantastycznonaukowych, ,Prace
kulturoznawcze” 23, nr 2-3, Wroctaw 2019.

Literatura zalecana:
Ryan Alan, On Politics, Penguin Books 2013.
David Brin, “Star Wars” despots vs. “Star Trek” populists, 1999.

The Cambridge Companion to Science Fiction (red. Edward James, Farah
Mendlesohn), Cambridge University Press 2003.




Patrick Curry, Defending Middle-Earth. Tolkien: Myth and Modernity,
HarperCollins 2012.

Carl Freedman, Critical Theory and Science Fiction, Wesleyan University Press
2000.

Michael Moorcock, Epic Pooh, 1978.

The Oxford Handbook of Science Fiction (red. Rob Latham), Oxford University
Press 2014.

The Philosophy of Science Fiction Film (red. Steven M. Sanders), The University
Press of Kentucky 2008.

Reading Science Fiction (ed. James Gunn, Marleen S. Barr, Matthew
Candelaria), Palgrave Macmillan 2009.

John Rieder, Colonialism and the Emergence of Science Fiction, Wesleyan
University Press 2008.

Adam Roberts, The History of Science Fiction, Palgrave Macmillan 2016.

Abigail E. Ruane, Patrick James, The International Relations of Middle-Earth.
Learning from The Lord of the Rings, The University of Michigan Press 2012.

Sheldon Solomon, Jeff Greenberg, Tom Pyszczynski, The Worm at the Core.
On the Role of Death in Life, Penguin Books 2016.

13. Warunki i forma zaliczenia przedmiotu: uczestnictwo w zajeciach, egzamin pisemny
14. . .

taczna liczba godzin: 56
15.

Liczba punktow ECTS (jesli dotyczy):

%) wybrac whasciwe



